

Bilag 2

	Teknologi
	Mobil-teknologi inkl. sms – wap – smartcodes – send tekst til mobil fra nettet


	Målgruppe
	Unge mennesker
Børnefamilier
Arbejdsaktive
50+
Mænd 30-40 år
Arbejdsløse
Bibliotekets brugere
Bibliotekets ikke-brugere
2.generationsindvandrere
Studerende 


	Sted
	På biblioteket
I byrummet
Foreninger/klubber
Uddannelsesinstitutioner
Transport/”på vej”
Hjemme


	Indhold
	Mikro-kurser/vejledninger, fx:
Selvbetjening
E-ressourcer
Find rundt på biblioteket/vejviser
Anbefalinger/vejledning?
23 Ting – og lignende mobil-applikationer – vejledning i hvordan – 2 DO


	Motiverende faktorer





	Rette information på stedet
Hjælp/vejledning ”nu og her”
Medie-relevant
Overskueligt
Små forløb
IKKE undervisning i traditionel forstand
Leg med mobilen/teknologien
Akut behov
Visuelt – audiovisuelt
”Med på det nye” – trends
Del med andre – socialt aspekt
Konkurrencer/tests/opgaver – spil
(Læsning)



	Styrker
	

	Svagheder
	




	Teknologi
	Storskærme


	Målgruppe
	Unge mennesker
Børnefamilier
Arbejdsaktive
50+
Mænd 30-40 år
Arbejdsløse
Bibliotekets brugere
Bibliotekets ikke-brugere
2.generationsindvandrere
Studerende
Seniorer
Indvandrere
Læsesvage
IT-analfabeter
=ALLE   


	Sted
	På biblioteket
Uddannelsesinstitutioner
Bibliotekets samarbejdspartnere
= i ventepositioner, fx når vi står i kø


	Indhold
	Mikro-kurser/vejledninger, fx:
Selvbetjening
Find rundt på biblioteket/vejviser
Anbefalinger/vejledning
23 Ting – vejledning i hvordan – 2 DO


	Motiverende faktorer





	Rette hjælp/vejledning ”nu og her”
Medie-relevant
Overskueligt
Små forløb
IKKE undervisning i traditionel forstand
Akut behov
Visuelt – audiovisuelt
(Læsning)


	Styrker
	Visuelt – levende billeder – lyd – effekter –
Mulighed for at fange mange folks opmærksomhed på samme tid
Wauw-effekt 
Fungere i kombination med andre teknologier – flertrins-raket?


	Svagheder
	Envejskommunikation
Ikke interaktivt
Svært at opretholde folks opmærksomhed?
Kan ikke stå alene










	Teknologi
	Lydfiler - mp3 


	Målgruppe
	Læsesvage/læsehandicappede
Indvandrere
Pendlere
Unge
”Alle”
Unge mennesker
Børnefamilier
Arbejdsaktive
Pendlere
50+
Mænd 30-40 år
Arbejdsløse
Bibliotekets brugere
Bibliotekets ikke-brugere
2.generationsindvandrere
Studerende


	Sted
	Bibliotekernes hjemmeside
”På de websites, vore brugere er!”
Fx uddannelsesinstitutioners hjemmesider
Facebook, YouTube Audio


	Indhold
	Mikrokurser/vejledninger
Selvbetjening på biblioteket
Find rundt på biblioteket/vejviser/DK5 - muligvis i kombination med smartcodes??????
Anbefalinger/vejledning
Vejledning til læsesvage


	Motiverende faktorer





	Rette information på rette sted
Hjælp/vejledning ”nu og her”
Medie-relevant
Overskueligt
Små forløb
Mulighed for selvvalgte forløb
IKKE undervisning i traditionel forstand
Underholdende
Akut behov
Behøver ikke være ”stærk til at læse”
”Med på det nye” – trends
Del med andre (mulighed for at videresende) – socialt aspekt – kommunikation
Supplere teksten med lyd

	Styrker
	Bærbar
Supplement til tekst
Forholdsvis let at producere
Også for folk, der ikke kan læse (læse dansk)
Læring fungerer i kombination med noget andet, fx ”hands-on” på pc eller??


	Svagheder
	Ikke interaktion
Kan ikke stå alene?
Statisk 
Ressourcetungt, hvis det skal være professionelt udført?












Teknologier / kanaler:

Lyd
Send til mail
Web – TV
TV
GPS
Podcasting
Edutainment  - tests
”Spil”
Flyer
Nyhedsbreve
E-mails
Sociale netværk – Web 2.0
Semacodes
Mund til øre
Skriftligt materiale
Biblioteks hjemmesider
Face-to-face
Tagging
Workshops
Blogs
Bogmærker



Steder:

Uddannelsesinstitutioner
Skoler
Hjemme
Bilen
Messer
Indkøbscentre
Gågade
Hotel
Transport – togstationer etc.
Biblioteket
På de websites hvor vore brugere er (f.eks. Facebook)
Sport / foreninger / klubber
Second life
Wii
Spil-ide
Web katalogen




Målgrupper:

Biblioteksbrugere
Ikke biblioteksbrugere
50+
Borgerservice personale
Virksomheder
Undervisere
Seniorer
Arbejdsaktive
Arbejdsløse
Børn
Unge
Studerende
Indvandrere M/K
2. G ´ere
Læsesvage
It-analfabeter
Multimediebrugere 
	Lydbøger
	Musik
	Etc.
Bibliotekarer



Hvad motiverer til læring?:

Spil
Lytte
Erkendt aktivt behov
Nysgerrighed
Konkurrence, tests, opgaver
Lyst
Læsning
Visuelt / TV / film / præsentation
Hands-on
Socialt
Kreativitet
Med på det nye - trendy


Biblioteksmål:


Møde brugerne / ikke brugerne udenfor biblioteket
Ændring af image
Nå en større / anden gruppe end tidligere – hvilket medfører flere brugere
Synliggørelse af bibliotekets kompetencetilbud


Brugeren. Hvad får brugeren:

Hjælp 
Underholdning
Læring
· på rette sted
· i rette tid 
· i rette form

Situationsbestemt læring
Moduler eller sekvenser
Mikrokurser 
Frit valg
Når du har behovet
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